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流通とＳＣ・私の視点 

2010 年１月１日 
 

業種グループと付加価値づくり!! 
 

業種グループは、客が買物する時の形(商品・サービス)ですが、客が商品・サービスを買う時に付加価値

づくりが必要です。業種グループと付加価値づくりのマトリックスは次の通りです(六車流：流通理論)。 
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※家電のうち、｢生活家電｣は住関連カテゴリーに、｢情報家電｣は雑貨カテゴリーの｢ホームエンターテイ

ンメント｣に属する。 
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